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MEGYEI AMATŐR KÖZÉPISKOLÁS 

KOSÁRLABDA BAJNOKSÁG VERSENYKIÍRÁSA 

2009/2010. ÉVRE 

5. d) „Ebben a bajnokságban NEM SZEREPELHET olyan játékos, aki a 2009/2010-es 

bajnoki évre rendelkezik a JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség által kiadott egyéni 

játékengedéllyel!” 

 

Kérjük a csapatokat, hogy a hétközi bajnoki mérkőzések játékvezetői küldésének 

biztosítása érdekében a találkozókat lehetőség szerint 15,00 óra után rendezzék! 

1. A bajnokság célja: 

Rendszeres és folyamatos versenyzési lehetőség biztosítása a tanulók számára és ezzel testi-

lelki fejlődésük elősegítése. A sportág népszerűsítése a középfokú oktatási intézményekben, 

valamint az év bajnokainak és helyezettjeinek eldöntése. 

2. A bajnokság rendezője: 

JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség 

5000, Szolnok, Kossuth L. út 2. 

www.jnksz-basketball.hu, 
jnksz.kosar@gmail.com 

3. A bajnokság gyakorlati lebonyolítója: 

Verseny- és Nyilvántartási Bizottság 

Elnök: Szabó László 

30/299-28-20, 

jnksz.kosar@gmail.com 

Tagok: Tóth Viktor (mérkőzés időpont egyeztetés) 

30/319-53-50, 30/492-32-46 
tracktor@freemail.hu 

 Hegedűs Mária (vers.eng. kiadás, át- és leigazolás) 

30/399-10-37 

kosarhege@freemail.hu 

http://www.jnksz-basketball.hu/
mailto:jnksz.kosar@gmail.com
mailto:jnksz.kosar@gmail.com
mailto:tracktor@freemail.hu
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4. A bajnokság rendszere: 

a) A középfokú oktatási intézmények vagy diáksport-szervezeteinek (DSE, DSK, ISK) 

amatőr kosárlabda bajnoksága a JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség kiírása alapján, nem 

feljutásos rendszerben, megyei szinten kerül megrendezésre. A nevező intézmények és 

sportszervezetek részére őszi-tavaszi rendszerben kerül lebonyolításra, azon belül a 

nevezettek számától függően vagy a csapatok többségének igénye szerint más rendszer is 
lehetséges. 

b) A mérkőzések helyszínei: a nevező középiskolák tornatermei. 

c) Alapszakasz: Az őszi forduló kezdési ideje: 2009. szeptember 28. (40. hét) 
Az őszre kiírt bajnoki találkozókat 2009. december 20.-ig le kell játszani! 

d) Alapszakasz: A tavaszi forduló kezdési ideje: 2010. január 18. (3. hét) 
A tavaszra kiírt bajnoki találkozókat 2010. március 28.-ig le kell játszani! 

e) A rájátszás és/vagy a döntők mérkőzéseit 2010. március 29. és április 30. között 

bonyolítjuk le. 

f) A döntők megrendezésére pályázni lehet. 

g) A mérkőzések időpontjainak egyeztetésére a ligaértekezleteken kerül sor a JNSZ Megyei 
Kosárlabda Szövetségben (Szolnok, Kossuth L. u. 2.). 

 Ideje: 

 2009. szeptember 17. 16,00 

 2010. január 14. 16,00 

5. A bajnokság résztvevői:  

a) A középfokú oktatási intézmények vagy azok diáksport-szervezeteinek (DSE, DSK, ISK) 

leány és fiú csapatai, amennyiben nevezésüket legkésőbb 2009. szeptember 17-ig írásban 

benyújtják a bajnokság rendezőjéhez. Egy intézmény vagy diákspot-szervezete több 

csapatot is indíthat, ebben az esetben a csapatok között játékos mozgás nem 
engedélyezett, egy játékos kizárólag csak egy csapatban játszhat!  

b) A csapatok tagjai csak az intézmények 2009/2010-es tanévre beiratkozott nappali 
tagozatos tanulói lehetnek. 

c) Az a tanuló, aki más oktatási intézménybe tanév közben iratkozott át, csak az új iskolája 

színeiben szerepelhet tovább a bajnokságban. Átiratkozás esetén a fogadó intézménynek 

írásbeli bejelentési kötelezettsége áll fenn a JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség Verseny- 
és Nyilvántartási Bizottsága elnöke felé. 

d) Ebben a bajnokságban nem szerepelhet olyan játékos, aki a 2009/2010-es bajnoki évre 
rendelkezik a JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség által kiadott egyéni játékengedéllyel! 

e) Az 5. pont a), b), c), d) bekezdéseiben megfogalmazottak be nem tartása jogosulatlan 

szereplésnek minősül. Első esetben a vétkes csapat az adott találkozót elveszíti, a 

mérkőzést 20-0 arányban a vétlen csapat javára írjuk jóvá, valamint nem kapja meg a 
kiállásért járó 1 pontot.  

f) Amennyiben felmerül egy játékos jogosulatlan szerepeltetése, azt a bajnokság irányítói 

felé jelezni kell (iskola, név, születési idő). A Verseny- és Nyilvántartási Bizottság a 

bejelentést megvizsgálja, melyhez bekéri a játékos diákigazolványának másolatát. A 

vizsgálatról határozat készül. 
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6. Az indulás feltételei: 

a) A nevező középfokú oktatási intézmények vagy diákspot-szervezeteik teljes körűen 

meghatalmazott képviselőjének részvétele a ligaértekezleten. 

b) A nevezési díj befizetésének igazolása a ligaértekezleten vagy a helyszínen történő 

befizetése. 

c) A hivatalos bírósági bejegyzéssel rendelkező diáksport-szervezetnek (DSE) a 

bejegyzés másolatát a ligaértekezleten le kell adnia. 

d) A nevező középfokú oktatási intézmény vagy diákspot-szervezet csapatainak 

összesítő névsorral kell rendelkezniük, ezen kell szerepelnie a sport- vagy 

iskolaorvosi engedélynek. 

e) Azon középfokú oktatási intézmény vagy diákspot-szervezet, melynek az elmúlt 

bajnoki évről tartozása áll fenn a Megyei Kosárlabda Szövetséggel szemben, a 

2009/2010. évi bajnokságban nem indulhatnak! 

f) A nevező középfokú oktatási intézmény vagy diákspot-szervezet a Nevezési lap 

aláírásával elfogadja és vállalja a Versenykiírásban foglaltakat, egyben 

kötelezettséget vállal a bajnokság meghatározott rendszerében a mérkőzések teljes 

körű lejátszására. 

7. Nevezés: 

a) Nevezni a Nevezési lapon lehet – elérhető és letölthető a Megyei Szövetség honlapján 

(www.jnksz-basketball.hu) a „Versenykiírások, határozatok” menüpont alatt – 2009. 

szeptember 17.-én 16,00 óráig! Kérjük az adatok teljes körű és pontos kitöltését!  

b) Nevezési díj csapatonként: 9.000.- Ft, melyet a Jász-Nagykun-Szolnok Megyei 

Sportszövetségek Szövetsége 69800133-10002168 sz. számlájára átutalással vagy 

csekken, vagy legkésőbb a ligaértekezleten készpénzben kell befizetni. 

A nevezés kizárólag a nevezési lap leadásával és a nevezési díj befizetéséről szóló 

igazolással vagy készpénzben történő kiegyenlítéssel együtt érvényes. 

c) A határidő után nevezni szándékozó sportszervezetek indulása a korábban benevezett 

csapatok 2/3-ának írásos beleegyező nyilatkozata esetén fogadható el. Az ezzel 

kapcsolatos ügyben a Megyei KSZ Verseny- és Nyilvántartási Bizottsága jár el. Ebben az 

esetben az utólag besorolt csapatnak valamennyi résztvevővel le kell játszani az 
alapszakaszbeli mérkőzéseket. 

d) A sportszervezetek a Nevezési Lap benyújtásával elfogadják a JNSZ Megyei KSZ 

Versenykiírás rendelkezéseit és a ligaértekezleten meghatározott versenyrendszert, azokat 

magukra nézve kötelezőnek tekintik. 

8. A csapatok helyezése: 

A csoportokban a csapatok helyezési sorrendjét a győzelmeik és vereségeik alapján elért 
pontszámaikkal kell meghatározni. 

Holtversenyek eldöntése a csoportokban ld. Nemzetközi Kosárlabda Játékszabályok 2008. 
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9. Díjazás: 

Valamennyi résztvevő csapat oklevelet, az első három helyezett érmet és serleget kap, 

továbbá díjazásban részesül a legeredményesebb dobó és a legjobb hárompontos dobó 
játékos. 

10. A bajnokság lebonyolításával kapcsolatos előírások: 

a) A bajnokságban a csapatoknak összesítő névsorral kell rendelkezniük, melyet minden 

találkozó előtt a játékvezetőknek be kell mutatniuk. A listának tartalmaznia kell a 

játékosok neveit, születési időpontjaikat (év, hó, nap), diákigazolványuk számait, a sport- 
vagy iskolaorvosi engedélyt és az intézmény igazgatójának aláírását.  

Ha a bajnokság megkezdését követően új játékos csatlakozik a csapathoz, de az összesítő 

névsor már elkészült, úgy a névsorhoz pótlap csatolható, melynek ugyanúgy rendelkeznie 

kell a tartalmi követelményekkel. 

b) Az összesítő névsoron akkor fogadható el az iskolaorvosi engedély, ha a nevező csapat 

az adott oktatási intézmény tanulóiból áll. Minden más esetben sportorvosi engedély 

szükséges. 

c) Minden bajnoki találkozó előtt az összesítő névsort be kell mutatni a játékvezetőknek. Ha 

egy csapatnak nincs jelen, vagy nem érvényes az összesítő névsora, ennek tényét a 

játékvezetőknek a jegyzőkönyv hátoldalára rá kell vezetniük. Az összesítő névsor a 10. 
pont a) bekezdésében definiáltak bármelyikének hiányában érvénytelen. 

d) Az a játékos, aki nem szerepel az összesítő névsorban, a mérkőzésen nem játszhat. 

e) Az a csapat, amely nem tudta bemutatni vagy érvénytelen volt az összesítő névsora, az 

együttes soron következő mérkőzéséig, torna rendszerű lebonyolítás esetén a következő 

tornáig, köteles azt - az esetleges hiányosságokat pótolva - a Megyei Szövetség Verseny- 

és Nyilvántartási Bizottsága elnökének bemutatni. Amennyiben az érdekelt sportszervezet 

vagy sportszerveződés a hiányosságokat nem pótolja a fent említett határidőig, győzelem 
esetén 1 (egy), vereség esetén 0 (nulla) pontot kap az érintett mérkőzésért. 

Második esetben automatikusan életbe lép a fenti szankció. 

Harmadik esetben az érintett csapat kizárásra kerül és köteles visszafizetni a Megyei 
Szövetségnek a csapatra fordított játékvezetői költség 100%-át. 

f) Ha a csapat nem rendelkezik érvényes sport- vagy iskolaorvosi engedéllyel, lejátszható a 

mérkőzés, amennyiben az érdekelt együttes edzője vagy testnevelője írásban nyilatkozik a 

jegyzőkönyv hátoldalán arról, büntetőjogi felelősséget vállal, ha a találkozón sérülés vagy 
egyéb baleset történik, minden felelősség őt terheli.  

Az érintett csapat az együttes soron következő mérkőzéséig, torna rendszerű lebonyolítás 

esetén a következő tornáig, köteles az érvényes sport- vagy iskolaorvosi engedélyeket a 

Megyei Szövetség Verseny- és Nyilvántartási Bizottsága elnökének bemutatni. 

Amennyiben az érdekelt sportszervezet vagy sportszerveződés a bemutatást nem teljesíti a 

fent említett határidőig, győzelem esetén 1 (egy), vereség esetén 0 (nulla) pontot kap az 

érintett mérkőzésért. 

Második esetben automatikusan életbe lép a fenti szankció. 

Harmadik esetben az érintett csapat kizárásra kerül és köteles visszafizetni a Megyei 
Szövetségnek a csapatra fordított játékvezetői költség 100%-át. 
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Sport- vagy iskolaorvosi engedély minden játékos számára kötelező, e nélkül nem 
léphet pályára! Érvényességi ideje: 18 év alatt 6 hónap, 18 év felett 12 hónap.  

Az összesítő névsorral induló sportszervezeteknél és egyéb sportszerveződéseknél az 
érvényességi határokra különösen figyelni kell! 

g) Minden mérkőzésre max. 12 játékos nevezhető. 

h) A kisméretű tornateremmel rendelkező iskolák pályáin játszott mérkőzéseken a 4 fős 

csapatlétszám is engedélyezett közös megegyezéssel. 

i) A játékidő 4x10 perc futóórával (büntetődobásnál és időkérésnél áll az óra), de a 
testnevelők közös megállapodása alapján lehet 4x8 perc állóórával is. 

j) Zsákolni az erre alkalmas palánkkal és gyűrűvel rendelkező pályán szabad! 

k) A mérkőzés technikai feltételeinek biztosításáról (jegyzőkönyv, mérkőzés óra, nyíl, piros 

zászlók, síp) a hazai csapat köteles gondoskodni. Jegyzőkönyv a JNSZ Megyei 

Sportszövetségek Szövetségének irodájában szerezhető be (Szolnok, Kossuth L. u. 2.) 
1.675,- Ft/db egységáron.  

Amennyiben a feltételek hiányában a mérkőzést nem játsszák le, a hazai csapat feladással 
elveszíti a mérkőzést.  

l) A leány bajnokságban 6-os, a fiú bajnokságban 7-e méretű labda használata kötelező. 

(A JNSZ Megyei KSZ hivatalos labdaszállítója a MOLTEN) 

m) A hazai csapatnak kell mérni a játékidőt, a vendégcsapatnak kell a jegyzőkönyvet írnia. 

n) A csapatok tagjai csak szabályosan felszámozott egységes színű mezben és (lehetőleg) 

nadrágban vehetnek részt a mérkőzéseken. Fejkendő és sapka használata tilos, fiú 

játékosok melegítő nadrágban nem játszhatnak. Bármilyen ékszer viselése a 

mérkőzéseken tilos, vagy le kell ragasztani. 

o) Az elöl álló csapatnak világos színű (lehetőleg fehér), a hátul álló csapatnak sötét színű 
mezt kell viselnie. Közös megegyezéssel a csapatok ezt megváltoztathatják. 

p) A játékvezetők nem a klasszikus értelemben megkövetelt szabályok szerint vezetik a 

mérkőzéseket, az esetleges technikai hiányosságokkal szemben toleránsak lesznek (pl.: 

lépésszabály), ezért az ebből fakadó testnevelői reklamálásnak helye nincs! 

q) A mérkőzések játékvezetői díjait a JNKSZ Megyei Kosárlabda Szövetség fizeti!  

A játékvezetők utazási költségtérítését a pályaválasztó sportszervezet vagy egyéb 

sportszerveződés fizeti az APEH által meghatározott üzemanyag költségnorma 

szerint. 

r) Játékvezetők hiányában a csapatok kötelesek lejátszani a mérkőzést a testnevelő tanárok 

közreműködésével. 

s) Felkérjük a csapatokat, edzőiket és a játékvezetőket, hogy a mérkőzés elején üdvözöljék 
egymást és a mérkőzés végén köszönjék meg egymásnak a játékot, illetve a játékvezetést. 

t) Amennyiben valamelyik csapat saját hibájából – kizárás esetén is - nem játssza le a 

ligaértekezleten elfogadott versenyrendszerben előírt és vállalt mérkőzésszámát, az 

addig lejátszott mérkőzései teljes játékvezetői díjainak összegét egyben köteles a 

Megyei Kosárlabda Szövetségnek visszafizetni a Verseny-és Nyilvántartási 

Bizottságának határozata alapján a Jász-Nagykun-Szolnok Megyei Sportszövetségek 

Szövetsége 69800133-10002168 sz. számlájára. 
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11. Mérkőzés időpont módosítás: 

a) A bajnokság előtti ligaértekezleten a középfokú oktatási intézmények vagy diákspot-

szervezetek képviselőinek meg kell jelenniük! Amennyiben mégsem jelenne meg 

valamelyik intézmény vagy diákspot-szervezet képviselője - tehát nincs időpont 

egyeztetésre lehetőség -, úgy a sorsolás szerint elől álló, a hazai mérkőzések rendezőjének 

jogában áll meghatározni a találkozó időpontját! 

b) A ligaértekezleten vagy később lekötött mérkőzés időpontjának megváltoztatását az 

intézmények vagy a diákspot-szervezetek kötelesek a Verseny- és Nyilvántartási 

Bizottságnak a Megyei Szövetség által kiadott „Időpont módosítás bejelentése” lapon, 

(elérhető és letölthető a Megyei Szövetség honlapján a „Versenykiírások, határozatok” 

menüpont alatt) közös megegyezéssel írásban bejelenteni vagy a Verseny- és 

Nyilvántartási Bizottság időpont egyeztetésért felelős tagját, Tóth Viktort, értesíteni. 
Elérhetőségei: Tel.:30/319-5350 vagy 30/492-3246 és e-mail: tracktor@freemail.hu 

12. Óvás és fellebbezés 

a) Az óvási szándékot a mérkőzés végén be kell jelenteni a játékvezetőknek vagy a jelen 

lévő ellenőrnek és az óvás okát rögzíteni kell a jegyzőkönyv hátoldalán. A 

csapatkapitánynak a jegyzőkönyvet alá kell írnia „A kapitány aláírása óvás esetén” 

rovatban. Aláírás nélkül a Verseny-és Nyilvántartási Bizottság az óvással nem 

foglalkozhat.  

Óvni a mérkőzéstől számított 8 naptári napon belül lehet írásban a Megyei KSZ Verseny- 

és Nyilvántartási Bizottságánál az óvás okának feltüntetésével. Az óvást az iskola 
igazgatójának kell aláírnia. 

Óvási díj: 7.000.- Ft, melyet a Jász-Nagykun-Szolnok Megyei Sportszövetségek 

Szövetsége 69800133-10002168 sz. számlájára átutalással kell rendezni. 

A befizetés igazolását az óváshoz csatolni kell. A befizetés elmulasztása, vagy az előírt 
feltételek valamelyikének hiánya esetén az óvást el kell utasítani. 

b) Az óvás ügyében első fokon hozott határozat ellen a döntés kézhezvételétől számított 8 

naptári napon belül írásban lehet fellebbezni a JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség 

Elnökségéhez. A fellebbezést az iskola igazgatójának kell aláírnia. A fellebbezés díja: 

8.000.- Ft, melyet a Jász-Nagykun-Szolnok Megyei Sportszövetségek Szövetsége 

69800133-10002168 sz. számlájára átutalással kell rendezni. A fellebbezés ügyében az 
Elnökség dönt véglegesen. 

c) Az óvást, illetve a fellebbezést megnyerő sportszervezet a teljes befizetett díjakat 

visszakapja. 

13. Kiállított játékos: 

a) A kiállítás tényét a mérkőzés végén a játékvezetőknek a jegyzőkönyvre rá kell vezetni, 
melyet mindkét játékvezetőnek, valamint a kiállított játékos edzőjének alá kell írnia. 

b) A kiállított játékos köteles a Fegyelmi Bizottság előtt megjelenni. A tárgyalás időpontjáról 

az érintett játékos sportszervezete írásbeli értesítést kap. A játékos fegyelmi ügyének 

lezárásáig mérkőzésen nem szerepelhet. 

14. Csapat kizárása 
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a) Amennyiben egy csapatnál kettő mérkőzésen is előfordul játékos jogosulatlan 

szerepeltetése, a vétkes csapatot a bajnokságból kizárjuk. Ebben az esetben óvni nem 
lehet, a kizárt csapatnak végső helyezése nincs! 

b) A Verseny- és Nyilvántartási Bizottság azt a csapatot, amelyik bármilyen okból kifolyólag 

a második feladásos vereségét is elszenvedi, kizárja a bajnokságból! Ebben az esetben 
óvni nem lehet, a kizárt csapatnak végső helyezése nincs! 

c) Ha a kizárás az alapszakaszban történik és a kizárt csapat a mérkőzéseinek felét nem 

játszotta le, akkor az összes csoportmérkőzésének eredménye törlődik. Amennyiben a 

kizárt csapat a mérkőzéseinek legalább a felét lejátszotta, akkor minden mérkőzésének 
eredménye érvényes marad, a többi mérkőzéseit pedig feladással elveszíti. 

d) Ha a kizárás a rájátszás és/vagy a döntő szakaszban történik, a kizárt csapatnak 
minden addig lejátszott alapszakaszbeli mérkőzésének eredménye érvényes marad. 

15. Tájékoztatás és eredményközlés 

Minden csapatnak lehetősége van a bajnokság eredményeiről vagy egyéb adatokról 

tájékozódni a Megyei KSZ hivatalos honlapján (www.jnksz-basketball.hu), e-mailben 

(jnksz.kosar@gmail.com), vagy telefonon (30/299-28-20) a bajnokság lebonyolítójánál. 

16. Egyéb 

Ezen Versenykiírásban nem szabályozott kérdésekben a JNSZ Megyei Kosárlabda Szövetség 

Verseny- és Nyilvántartási Bizottsága dönt az MKOSZ érvényben levő Verseny-, ill. 
Fegyelmi Szabályzata alapján. 

Szolnok, 2009. augusztus 18. 

Jóváhagyta: a JNSZ Megyei KSZ Elnöksége 


