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A VERSENY

A 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksdg az MKOSZ Jasz-Nagykun-Szolnok Megyei Szivetsége (JNSZ Megyei KSZ)
altal elinditott, szabalyozott formaban, teremben jatszott kosarlabda verseny, melyet a JNSZ Megyei KSZ
szervez és miikddtet.

AZ IRANYITO TESTULET

A JNSZ Megyei KSZ gyakorol valamennyi olyan jogkort a versenyre nevezett csapatok és jatékosok, valamint a
kozrem{kod6 valamennyi személy felett, amelyre a jogszabalyok, a verseny szabalyzatai, valamint a
Versenykiiras felhatalmazzak.

A JUNSZ Megyei KSZ jogosult a Versenykiirassal dsszefiiggésben eljarni és hatarozatot hozni minden olyan
iigyben, amely a verseny lebonyolitasaval dsszefiigg. A verseny sajatossagaibdl fakaddan dvasra nincs lehetdség.

Hivatalos személyek:

Versenyigazgatd: Szaho Laszlo

Helyettesei: Balogh LaszI6
Kovacs Csaba

Palyafeliigyeldk: 6 fo
A VERSENY CELJA

A Zkontra3 jaték széles korben torténd megismertetése, a benevezett csapatok versenyeztetése, a sportag
népszerlisitése, a JNSZ Megye 3Jkontra3 Kosdrlabda Bajnoksdga bajnoki cimének, valamint a tovabbi
helyezéseinek eldontése.

A VERSENY IDEJE ES HELYE
2023. februar 25.

A helyszine késdbb keriil kihirdetésre.

A VERSENY RESZTVEVO0I, RESZVETELI JOGOSULTSAG

A versenyben 4 fds csapatok vehetnek részt, amennyiben a nevezésre vonatkozd eldirasokat megfeleld idében
teljesitették.

Iskolaorvosi vagy sportorvesi engedély nélkiil a bajnoksagban nem lehet szerepelni.
Az iskola- vagy sportorvos alairasa és bélyegzdje rajta kell, hogy legyen a Nevezési Lapon.

Az igazolt, sportorvosi kartyaval rendelkezd jatékosok a helyszinen, a sportorvosi kartya bemutatasaval
igazolhatjak az orvesi engedély meglétét.

Az orvosi engedély érvényessegi ideje: 18 év alatt 6 honap, 18 év felett 12 honap.

Az oktatasi intézmény vagy diaksport-szervezete képviseldje felelds azért, hogy sportoldi érvényes
sportorvosifiskolaorvosi engedéllyel rendelkezzenek!

Amennyiben a nevezés lezarasat kovetden egy jogot szerzett csapat nem vallalja az indulast, kizarasra keriil a
JNSZ Megye 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksdga versenysorozathol.

Egy oktatasi intézmény tobb csapatot is allithat.

Iskolai csapatoknal a versenyben vald részvétel feltétele a verseny helyszinén, a regisztracio soran a
Versenyhirésagnak bemutatott diak igazolvany. Igazolvany nélkiil senki sem léphet palyara!

Regisztracio mindenkinek kdtelezé 30 perccel az elsé mérkdzés eldtt a Versenybirdsagnal.
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Bajnoki osztalyok:
Altalanos iskolak 5-8. osztaly

a) amatdr leany — a 2022/2023. tanévre nem rendelkeznek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ altal kiadott
jatékengedellyel

b) amatér fid - a 2022/2023. tanévre nem rendelkeznek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ éltal kiadott
jatékengedellyel

c) ,profi” ledany — a 2022/2023. tanévre rendelkezhetnek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ éltal kiadott
jatékengedellyel

d) ,profi” fil — a 2022/2023. tanévre rendelkezhetnek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ altal kiadott
jatékengedéllyel

Kozépiskolak

a) amator leany — a 2022/2023. tanévre nem rendelkeznek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ altal kiadott
jatékengedéllyel

b) amatér fia — a 2022/2023. tanévre nem rendelkeznek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ altal kiadott
jatékengedéllyel

c) ,profi” leany — a 2022/2023. tanévre rendelkezhetnek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ altal kiadott
jatékengedellyel

d) ,profi” fid - a 2022/2023. tanévre rendelkezhetnek a JNSZ Megyei KSZ vagy az MKOSZ altal kiadott
jatékengedéllyel

Felndtt (nyilt kategdria — barki részt vehet)

a) néi

b) feérfi

A JNSZ Megyei KSZ a nevezést koveten a sajat és az MKOSZ rendszerében leellendrzi a benevezett
jatékosokat.

A RESZTVEVOK NEVEZESE

A nevezési lapot a JNSZ Megyei KSZ e-mail cimére (mksz_jnksz@hunbasket.hu) kell bekiildeni. Amennyiben egy
oktatasi intézmény tobb csapatot is kivan inditani, igy minden egyes csapatra ki kell tdlteni és elkiildeni egy-egy
nevezési lapot.

A nevezés dijtalan.
A nevezések elfogadasardl, illetve elutasitasardl a JNSZ Megyei KSZ dont.
Nevezési hataridé:  2023. februar 12.

A LEBONYOLITAS MODJA

A verseny az egyes bajnoki osztalyokba benevezett csapatok szamanak fiiggvényében kialakitott lebonyolitasi
rend szerint keriil lebonyolitasra.

Bajnoki osztalyokban minimum 3 csapat nevezése sziikséges az osztalyos bajnoksag elinditasahoz.

MERKOZES IDOPONTOK

A mérkdzések iddpontjait a JNSZ Megyei KSZ hatarozza meg, melyet elektronikus Gton hoz a résztvevdk
tudomasara legkésdbb 2023. februar 16.-ig.
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JATEKJOGOSULTSAG, JATEKOSOK SZEREPELTETESE

A JNSZ Megye 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksdganak mérkdzésein — iskolai csapatok esetén - csak a szabalyosan
nevezett és az adott oktatasi intézménnyel nappali tagozatos hallgatoi jogviszonyban allé jatékosok jogosultak
részt venni.

A JNSZ Megye 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksdgaban résztvevd csapatok a nevezési lapon leadott négy (4)
jatékosbol allnak, akik csak a nevezési lapon megjeldlt csapatban jatszhatnak. Valtoztatasra nincs lehetdség!

A JATEKOSOK OLTOZEKE

A JNSZ Megye 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksdganak mérk6zésein minden csapat kdteles gondoskodni egységes,
lehetdleg két, egymastol eltérd szind, szamozott mezrdl.

Minden mérkézésen a kiiras szerint eldl allé csapatnak kell vilagos szinii, és a kiiras szerint hatul allé csapatnak
kell sotét szinli mezt viselnie. Amennyiben a két csapat megegyezik, felcserélhetik a mezek szinét. Egy
csapatban csak egy ,0"-as mezt fogadunk el!

JATEKSZABALYOK

A JNSZ Megyei Kosarlabda Szovetség altal kiirt 3kontra3 koséarlabda mérkdzéseket az alabbi szabalyok szerint
kell jatszani. A Nemzetkdzi Kosarlabda Jatékszabalyok eldirasai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben,
melyrdl az alabbi szabalyok kiilon nem rendelkeznek.

1. 8 A palya és labda
A mérkdzést kosarlabda félpalyan kell jatszani, egy kosarra..

A félpalyanak szabalyszer(i méretekkel kell rendelkeznie, biintetdvonallal (5,8 m), kétpontos vonallal (6,75 m) és a
kosar alatt felfestett belemenés-mentes teriiletet jeldld félkorrel.

Minden korcsoportban 6-o0s labdamérettel kell jatszani.

A szervezdk az adottsagok figyelembevételével kialakithat ettdl eltérd palyakat, de torekedni kell szabalyos
méretek legteljesebb megkozelitésére

2. 8§ Csapatok

Minden csapat négy (4) jatékosbdl (3 jatékos és 1 cserejatékos).

3. 8 A mérkizés hivatalos személye

A mérkdzés hivatalos személyei a torna feliigyeld, jatékvezetd(k), idémérd(k), jegyzdkonyvezetd(k).
4.8 A mérkdzeés kezdete

4.1 A csapatok egyszerre melegitenek.

4.2 Az els6 labdabirtoklas jogat pénzfeldobassal kell elddnteni. A csapat, mely megnyeri a pénzfeldobast
valaszthat, hogy a mérkdzést kezdd, vagy az esetleges hosszabbitast kezdd labdabirtoklast valasztja.

4.3 A merkdzés nem kezdhetd el, ha az egyik csapat kevesebb, mint harom jatékra kész jatékossal jelenik
meg a palyan.
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5. 8 A kosar értéke

5.1 Minden, a kétpontos vonalon beliilrdl szerzett kosar 1 pontot ér.
5.2 Minden, a kétpontos vonalon tilrdl szerzett kosar 2 pontot ér.
5.3  Minden sikeres biintetddobas 1 pontot ér.

6. 8 Jatékidd / A mérkdzés gydztese

6.1. A mérkézes jatékideje egyszer 10 perc. A mérkézésorat holtlabda esetén és biintetddobasok alatt meg kell
allitani. Miutan holtlabda utan a labda atadasa a masik csapat részére megtortént (a labda a tamadé csapat
jatékosanak kezébe keriil), az drat el kell inditani.

6.2. Az a csapat, amelyik hamarabb szerez 21 vagy tébb pontot, megnyeri a mérkdzést akkor is, ha ez a hivatalos
jatékidd vege eldtt kovetkezik be. Ez a rendelkezés kizardlag a rendes jatékiddre érvényes, a hosszabbitashan
nem alkalmazhato!

6.3. Ha a mérkdzés allasa a rendes jatékidé végén dontetlen, a mérkdzést hosszabbitassal kell folytatni. A
hosszabbitas kezdetekor a labdabirtoklast a mérkdzés kezdetekor védekezd csapat kapja meg. A hosszahbitas
elétt 1 perc sziinetet kell tartani. Az a csapat, mely eldszor szerez 2 pontot, megnyeri a mérkdzést.

6.4. Az a csapat, amely a mérkdzés kiirt kezdési idépontjaban nincs jelen a palyan harom (3) jatékra kész
jatékossal, a mérkdzést feladassal vesziti el. Feladas esetén a mérkdzés eredményét w-0 vagy O-w kell
figyelembe venni (w gydzelmet jelent).

6.5. Egy csapat elveszti a mérkdzést, ha mérkdzés vége eldtt elhagyja a jatékteret, vagy minden jatékosa
megsériil, vagy kizarasra keriil. Ebben az esetben a vétlen csapat nyeri a mérkdzést és valaszthat, hogy megtartja
a mérkdzésen elért pontjait vagy 6.4 elszamolast kéri. A vétkes csapat minden esetben 0 pontot szerez.

6.6 A 6.5 pont alapjan vétkes csapat, vagy amelyik rosszhiszemiien vétkes a 6.4 alapjan kizarasra keriil a
versenyhdl.

1. 8 Személyi hibak / Biintetidobasok
7.1 Ha a csapat elkovette a hetedik (7) csapathibajat, akkor életbe lép a csapatra vonatkoz6 biintetdszabaly.

7.2 A kétpontos vonalon beliilrél végrehajtott kosarra dobast végzd jatékos ellen elkdvetett személyi hibaért 1
biintetddobast kell itélni. A kétpontos vonalon kiviilrdl végrehajtott kosarra dobast végzd jatékos ellen elkdvetett
személyi hibaért 2 biintetddobast kell itélni.

7.3 Ha a dobomozdulatat vegzod jatékos ellen elkdvetett személyi hibat kidvetden a labda a kosarba jut, a kosar
érvényes, és 1 hiintetddobast kell itélni.

7.4 Amikor egy csapat a biintetdszabaly hatalya alatt van (7.,8.,9.), a jatékosaik altal vétett minden tovabbi, nem
kosarra dobd jatékos ellen elkdvetett hibaért ketté (2) biintetddobast kell itélni. A 10. és minden tovabbi
elkdvetett kettd (2) biintetddobast és labdabirtoklast kell itélni. Ezt a szabalyt kell alkalmazni a dobmozdulatat
végzo jatékos ellen elkdvetett szabalytalansag esetén is feliilirva a 7.2, 7.3 pontokat.
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7.5 Minden technikai hibat a vétlen csapat 1 biintetddobasa és labdabirtoklasa, mig a sportszeriitlen hibat 2
biintetddobasa a vétlen csapat labdabirtoklasa koveti.

Megjegyzés: A tamadohibat nem kdveti biintetédobas.

8. 8 Passziv jatéek

8.1 Szabalysértés, ha egy csapat nem kisérel meg kosarat szerezni.

8.2 Amennyiben a palya fel van szerelve tamadoiddt mérd késziilékkel, a csapatnak 12 masodperce van, hogy
kosarra dobast kisérelien meg. A tamadoidd akkor indul, mikor a labda a tAmadd csapat jatékosanak kezébe keriil
(labdakezeltetés, vagy sikeres mezénykosarat kdvetden).

9. 8 Hogyan jatszanak a labdaval

9.1. Minden sikeres mezdnykosarat, illetve utolsd biintetddobast kovetden (kivéve 7.4 és 7.5):

A kosarat szerzd csapat ellenfelének egy jatékosa hozza jatékba a labdat kozvetleniil a kosar aldl, a palyardl (nem
az alapvonalon kiviilrdl) agy, hogy azt a 2 pontos vonalon kiviilre vezeti vagy ott tartozkodd csapattarsanak
passzolja.

Sikeres mezdnykosarat, illetve utolsd biintetddobast kdvetden a védd csapat nem tehet kisérletet a labda
megszerzésére a kosar alatti belemenés-mentes teriileten beliil, mikdzben a tdmadé csapat a kosar alol
megprobalja a labdat a kétpontos teriileten tdlra juttatni.

9.2. Minden sikertelen kosarra dobast, illetve sikertelen utolso biintetddobast kdvetden (kivéve 7.4 és 7.5):

Ha a tamado csapat szerzi meg a lepattandt, akkor kosarra dobast kisérelhet meg anélkiil, hogy a 2 pontos
vonalon kiviilre juttatna a labdat.

Ha a védd csapat szerzi meg a lepattandt, akkor a labdat labdavezetéssel vagy atadassal a 2 pontos vonal mdgé
kell juttatnia.

9.3. Lahdaszerzés esetén:

Amennyiben az a 2 pontos teriileten beliil torténik, akkor a labdavezetéssel vagy atadassal a 2 pontos teriileten
kiviilre juttatni.

9.4. Labdakezeltetés:

A sikeres kosarszerzés kivételével minden holtlabdat kivetden a mérkdzést agy kell folytatni, hogy a védd és
tamado csapat egy jatékosa atadja a labdat ellenfelének a kétpontos vonalon tul, a kosarral szemben.

9.5. A jatékost a kétpontos vonalon kiviil lévének kell tekinteni, ha mindkét laba a kétpontos vonalon til érinti a
talajt (nem érintheti a vonalat)

9.6. Feldobas-helyzet esetén a véddcsapat javara kell labdabirtoklast itélni.

JNSZ 3kontra3 Versenykiiras 2023



10. 8 Csere

Holtlabda esetén barmelyik csapat cserélhet a labda kezeltetését vagy a biintetddobast megel6zden.
A cserét a palankkal szemben a félpalyan kell elvégezni, a két jatékos fizikai érintkezésével (gy, hogy a
becserélendd jatékos nem léphet hamarabb a palyara, minthogy a lecserélt jatékos elhagyna azt! A cseréhez nem
kell a jatékvezetd, vagy asztalszemélyzet kozremiikodése.

11. 8 Csapat terhére irt holtidd

11.1. Mindkét csapat egy-egy 30 masodperces holtiddre jogosult! A jatékos akkor kérhet holtiddt, mikor a labda
nincs jatékban.

12. 8 Kizaras

2 sportszeriitlen hibat elkdvetd jatékos kizarasra keriil a mérkdzésrdl a jatékvezetd altal és kizarasra keriil a
versenyhdl a szervezd altal.

Ettdl fiiggetleniil a szervezd kizarhat jatékost durva viselkedésért, szdbeli, vagy fizikai fenyegetésért, a jaték
rosszhiszemii megszakitasaert, dopping vétség miatt, vagy a FIBA Etikai Kddexének megsértése miatt. A
szervez kizarhat teljes csapatot, attol fiiggden, hogy mennyiben kozremiikodtek a kizarasra keriild jatékos
tevékenységben.

12. DiJAZAS

12.1. A JNSZ Megye 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksaganak valamennyi bajnoki osztalyaban szerepld csapat oklevél, az
elsd harom helyezett csapat érem-, a gydztes kupadijazasban részesiil. Az eredményhirdetésen az elsd harom
helyezettnek kotelezd a részvétel!

13.  JATEKVEZETOK

13.1. A mérkdzésekre jatékvezetdket a JNSZ Megyei KSZ Jatékvezetdi Bizottsaga jeldli ki.

13.2. A jatékvezetdk koltségtéritéseit a JNSZ Megyei KSZ fizeti.

14. ARESZTVEVOK FELELOSSEGE

141. A JNSZ Megye 3kontra3 Kosarlabda Bajnoksdganak minden résztvevdje felelds ezen Versenykiiras és a
versenyhez kapcsolddo egyéb szabalyzatok betartasaért.

14.2. Minden, a Bajnoksagban szerepld jatékos sajat feleldsségére lép palyara. A torna/mérkdzés soran fellépd
egészségi problémakeért a szervezok feleldsséget nem vallalnak.

15. EGYEB RENDELKEZESEK

18.1. A JNSZ Megye 3kontra3 Kosdrlabda Bajnoksdganak mérkézésein az ezen Versenykiirashban foglalt
jatékszabalyok és a Nemzetkozi Kosarlabda Jatékszabalyok eldirasai érvényesek!

15.2. Minden olyan esetben, melyrdl ezen Versenykiiras nem intézkedik, a JNSZ Megyei KSZ dont.

Melléklet:

1.

Csapat Nevezési Lap
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1.MELLEKLET

CSAPAT NEVEZESI LAP

JNSZ 3kontra3 Kosarlabda Bajnoksag

CSAPAT NEVE:
Kérjiik tegyen ,X"-et a megfeleld helyre!
ALTALANOS ISKOLA 5-8. 0SZTALY
AMATGR LEANY CSAPAT: AMATOR FIU CSAPAT:
.PROFI” LEANY CSAPAT: .PROFI" FIU CSAPAT:
KOZEPISKOLA
AMATGR LEANY CSAPAT: AMATOR FIU CSAPAT:
.PROFI” LEANY CSAPAT: .PROFI" FIU CSAPAT:
FELNOTT NOI FELNOTT FERFI
JATEKOSOK:
DIAKIGAZOLVANY
MEZSZAM NEV vagy
SZEMELYIIGAZOLVANY SZAMA
EDZO, KAPCSOLATTARTO:
NEV TELEFON E-MAIL

Benevezziik csapatunkat a 2023. évi JNSZ Megye 3kontra3 Kosarlabda Bajnoksagara.
A Versenykiirasban foglaltakat elfogadjuk.

Datum: 20

Iskolaorvos vagy sportorvos

Nyomtatott nagybetiivel, ELEKTRONIKUSAN kérjiik kitdlteni! Nyomtatas és alairast kovetden a szkennelt példanyt
elektronikusan kérjiik tovabbitani a mksz_jnksz@hunbasket.hu cimre. Az eredeti példanyt a tornan kell atadni a
helyszini lebonyolitast végzd szervezet képviseldjének!
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